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Robots pintores

Arte robdtica portuguesa desloca-se a Berlim
e a Nova lorque TexTo £ FOTOGRAFIA DE NUNO GRATO

Um dos robots de Leonel Moura em acgio

eonel Moura é um ar-
_Jtista interessado nas
relactes da ciéncia com a
pintura. Uma das suas
criacdes recentes consis-
te em gravuras feitas por
rohots, que sio programa-

54

dos precisamente para

produzir obras de arte.

Escrevemo-lo € pensa-
mos: obras de arte? Co-
mo pode a obra artistica
ser produzida mecanica-
mente? Nio se tratard an-
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tes da geracio mecinica
de grafismaos? A pergunta
é pertinente e € dificil
dar-lhe uma resposta con-
clusiva. Talvez nem seja
iss0 que o artista preten-
de, mas apenas explorar

uma nova forma de produ-
ZIT pinturas que atraiam ¢
repousem o olhar,

A essas telas pode-se
aplicar uma versio do co-
nhecido teste de Turing,
segundo o qual uma mé-
quina seria inteligente
se um ser humano nao
conseguisse distinguir o
seu comportamento do
de um outro ser huma-
no. Poder-se-d entio di-
zer que s30 artisticas as
criagOes que os seres hu-
manos nio distinguem
de arte. Nesse sentido,
as telas dos robots de
Leonel Moura sio sur-
preendentes, pois & pri-
meira vista sao indistin-
guiveis de pinturas abs-
tractas feitas por pinto-
res contemMporaneos.

Nio se sabe bem o
que isso nos diz, nem so-
bre os pintores, nem so-
bre os robots, nem sohre
nis, enguanto apreciado-
res de arte. Mas a realida-
de ¢ que a experiéncia va-
le a pena ser vista.

Assim o pensaram o0s
organizadores de dois im-
portantes cventos artisti-
©0s Internacionais que, es-
te més de Setembro, aco-
lhem os companheiros
mecinicos de Leonel
Moura. Os pintores sem
alma estario em Nova
Lorque, evento
apoiado pela Universida-

num

de de Columbia (ver mais
informacio  em  art-
botsorg). Antes disso, os
amigos mecinicos do ar-
tista estiveram a fazer das
suas no festival TCHTM,
que hd dias terminou em
Berlim (waww.ichin.org).
Os trabalhos dos ro-
hntspintr:-res estin r_fisp-c:-—
niveis na Internet em
awran el pt. Mas mais in-
teressante ainda é vé-los a
actuar e perceber como
pintam eles as telas.
Poderiamos  imaginar
que robots pintores te-
riam maos mecinicas, se-
gurando um pincel. Mas
estas maquinas tém pou-
co a ver com os seres hu-
manos. Aparentemente,
540 POUCO MALs (Ue CANe-
tas com rodas. Nesse as-
pecto, afastam-se de uma

. visdo antropomorfica, tal

como a Inteligéncia Arti-
ficial e a rohdtica moder-
nas se afastam da reprodu-
¢io directa da inteligén-
cia humana.

A mdquina Deep
Blue, que em 1997 venceu
Kasparov, o campeio
mundial de xadrez, nio
procurava reproduzir o
PENSAMEnto ¢ as estraté-
cias dos humanos, que
contam com a intuigio
para seleccionar o estudo
racional de alguns entre
0s milhdes de movimen-
tos possivels. Pelo contra-
rio, usava a forga bruta,
considerando 200 mi-
[haes de posigbes por se-
gundo. Como diziam os
engenheiros da IBM que
a conceberam e progra-

maram, «Deep Blue tem
um reduzido conheci-
mento de xadrez e uma
enorme capacidade de cil-
culo, enquanto Kasparov
tem um cnormé conheci-
mento de xadrez e uma re-
lativamente reduzida ca-
pacidade de cdleulos.

Os robots de Leonel
Moura sdo programados
com meia dizia de ins-
trucdes simples. Sio co-
locados a andar sobre
uma tela e, cada vez que
detectam  determinada
mudanga de cor, reagem
de acordo com a sua pro-
gramagio. Podem, por
exemplo, produzir um
risco azul a0 ver um ris-
co vermelho, e virar em
scguida a direita. Sob a
tela, sio tragadas algu-
mas figuras iniciais sim-
ples. Os robots sio larga-
dos, varios em simulti-
neo, ¢ vao pintando pou-
co a pouco o espaco. O
resultado final é construi-
do ao fim de algum tem-
po, por vezes horas, por
um  processo  iterativo
continuo, parcialmente
aleatdrio, parcialmente
deterministico, Cada ris-
co serve de estimulo pa-
Ta um nNovo risco — € o
chamado «feedbacks po-
SITIVO, OU Fetroacgio po-
sitiva, com tanta fama
em cibernética. Os resul-
tados sdo  variados.
Umas pinturas sio den-
sas, outras ligeiras; umas
contém curvas, outras
segmentos de recta, Serd
que passam o teste de
Turing?



